ENCUENTRA
T0DOS LOS elfos
4

YCOMPLETA 223
EL ALBUM DIGITAL
¢ Como participar?

Escanea el codigo QR y entra en
la web. Inscribete introduciendo
tu DNI (es necesario para jugar).

REGLAS DEL JUEGO

1. El juego esta activo del 20 de
diciembre al 6 de enero.

2. Cada dia se desbloquea un
Elfo nuevo. A las 10:00 aparece-
ran las pistas para saber en qué
establecimiento se esconde.

3. Para desbloquear cada perso-
naje, debes encontrarlo fisica-
mente en el establecimiento.

4. Tendras 3 pistas para descu-
brir su ubicacion.

5. Cuando encuentres al Elfo:
Obtendras un nombre

- Introduce ese nombre en tu

album Digital para desbloquear

el cromo del dia.

6. Al finalizar los 18 dias, podras
conseguir los 18 cromos y com-
pletar tu album.

7. Puedes desbloquear los
cromos en cualquier momento
durante los dias del juego; no es
necesario hacerlo el mismo dia
que aparece el personaje.
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Nola parte hartu?

QR kodea eskaneatu eta sartu
webgunean. Eman izena zure
NANa sartuz (nahitaezkoa da
jolastu ahal izateko).

JOLASAREN ARAUAK

1. Jolasa abenduaren 20tik ur-
tarrilaren 6ra egongo da indarrean.

2. Egunero Iratxo berri bat des-
blokeatuko da. 10:00etan pistak
agertuko dira, zein establezi-
mendutan egongo den ezkutaturik
Jakiteko.

3. Pertsonaia bakoitza des-
blokeatzeko, establezimenduan
fisikoki aurkitu beharko duzu.

4. Hiru pista izango dituzu bere
kokapena jakiteko.

5. Iratxoa behin aurkituz gero:

- lzen bat eskuratuko duzu.

- lzen hori zure album digitalean
sartu beharko duzu eguneko
kromoa desblokeatzeko.

6. 18 egunak amaitzean, 18 kro-
moak lortu eta zure albuma
osatu ahal izango duzu.

7. Ez da beharrezkoa kromoak
desblokeatzea pertsonaia agert-
zen den egun berean, edozein
unetan egin ahal izango duzu
jolasak irauten duen bitartean.



